OFERTA SZKOLENIOWA

WOJEWODZKIE] BIBLIOTEKI PUBLICZNE] ¥
W OLSZTYNIE '-

Temat: Do dzieta! Czytelne pomysty na Noc Bibliotek 2025 w Waszej bibliotece

Dla kogo?

Szkolenie skierowane jest do bibliotekarzy bibliotek publicznych z wojewddztwa warminsko-mazurskiego chcacych poznaé
szczegoty 11. ogdlnopolskiej edycji Nocy Bibliotek i dowiedzie¢ sie, na czym polega Noc Bibliotek i jak zorganizowac to
wyjatkowe wydarzenie w swojej bibliotece, ktére odbedzie sie w catej Polsce 17 pazdziernika 2025 r.

Program szkolenia:

e Uczestnicy dowiedzg sie, na czym polega Noc Bibliotek i jak zorganizowa¢ to wyjatkowe wydarzenie w swojej
bibliotece.

e Otrzymajg takze najnowsze informacje o narzedziach, materiatach, zasobach i wsparciu dla bibliotek.

e W formie warsztatowe] przygotujg sie wspodlnie z prowadzgcymi do tegorocznej edycji tego wydarzenia,
inspirujacego do czytania przez skierowanie swiatta na biblioteki, ich zasoby literackie i spoteczne.

e Rozwijajgc hasto Nocy Bibliotek 2025, przeéwiczg pomysty na budowanie wspélnoty wokot ksigzek przez
niekonwencjonalne dziatania w bibliotece i zabawe z literaturg w roli gtdwnej, rowniez wokét zainteresowan
i potrzeb lokalnej spotecznosci.

Termin szkolenia, miejsce:

Termin: 28.07.2025 r., godz. 10.30-15.30
Miejsce: WBP w Olsztynie, ul. 1 Maja 5, sala konferencyjna

Warunki finansowe:

Warsztaty sg bezptatne. Program powstat we wspdtpracy z Centrum Edukacji Obywatelskiej.

Osoba prowadzaca:

Katarzyna Sottan-Mtodozeniec — krajowa koordynatorka ogdélnopolskiej Nocy Bibliotek od | edycji. Dziataczka kultury,
ekspertka Narodowego Centrum Kultury, redaktorka i trenerka wspdtpracujgca z organizacjami i instytucjami na polu
dziatan kulturalno-spotecznych. Autorka publikacji edukacyjnych - m.in. "Mata Ksigzka na Noc Bibliotek", "Jak ja duzo
jestem! Elementarz Korczaka", "EtnolLog", a takze ogdlnopolskich projektéw, m.in. "Mtoda Mowa" i "WspdINoty".

Marcin Mitzner — twdrca gier, animator i trener STOP. Od 15 lat tworzy gry i projekty spoteczne dla instytucji kultury,
organizacji pozarzagdowych i biznesu. taczy swiat edukacji nieformalnej z mechanizmami gier, zeby skutecznie uczy¢,
integrowac i animowac spotecznosci oraz zespoty. Autor ponad 300 gier planszowych, przestrzennych, fabularnych i
cyfrowych oraz cykléw szkoleniowych na temat wykorzystania gier w animacji i edukacji.

Tryb zgtoszen:

Zgtoszenie polega na wystaniu formularza on-line

# Instytucja szkoleniowa
Numer ewidencyjny w rejestrze instytucji szkoleniowych:
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