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AJKACH WARMII | MAZUR?

BAJKI WARMII | MAZUR TO PRZESTRZ

PEEtNA MAGII. OD WIEKOW MIESZAJA

W NIEJ WIERZENIA ORAZ MITY, «

OZYWAIJA DZIEKI TWOROM WYGQC

LUB PRZEKONAN WIELU POKC |

W BASNIACH OBOK BOGI ) L W\ :
RODZIMYCH LASOW, |
BAGIEN, TAKZE PRz

ZRODZONE Z LEKO

| GROZNA POTEGA

NIELICZNE Z TYCH ZJA)

PRZETRWALY NIEZMIENIO

Celem wystawy jest przypomnienie kancnu fanta

postaci zapisanych w tradycyjnych bajkach i'__'Ih Shiach z
Warmii i Mazur oraz zwrdocenie uwagi ha pona"dé asSOWy pr

i piekno regionalnych podan ludowych. Ma'r"ﬁgl/' nadzieje, z

stanie sie ona inspiracjg do dalszych dziatan edukacyjnych.

Niniejsze plansze sg rozszerzeniem wystawy "Demohy‘_ duchy".
Prezentujemy na nich wiecej charakterystycznych dia Warmii
oraz Mazur zjaw i straszydet, ich etymologie, przestrzen, atrybuty
oraz moce. Pod kodami QR zamieszczono dodatkowe
informacje oraz ciekawostki, ktore przygotujg wspotczesnych
mieszkancow Warmii i Mazur na spotkanie z tymi niezwyktymi
bohaterami bajek.
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KTO MIESZKA W BAJKACH WARMII | MAZUR?

Poludnica

OKRUTNE JEJ ZNIWA

.Pewnego dnia, kiedy wszystkich siedmiu synow
krzgtato sie nad brzegiem jeziora budujgc nowag
16dz, matka siedziata i przedta. Lek ogarnat jej
serce, kiedy dostrzegta przygarbiong kobiete. - Coz
przedziesz corko? Odrzekta, ze przedzie koszule
dla syndw. - Uprzadz po jednej dla kazdego, ale
zadbaj, aby byty dtugie, zeby zakrywaty stopy.
Przestraszyta sie matka, gdyz tylko sSmiertelne
koszule robiono tej dtugosci. Wtenczas staruszka
wydobyta siedem pszenicznych zdzbet, z ktosa
wypadty co do jednego zielone ziarna, a zdzbto
zwiedto i zwisto w jej dtoni”,

Ernst Wiechert Siedmiu synow
(ze zbioru: Basnie)
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Otwodrz kod QR, a dowiesz sie, kiedy zjawia sie potudnica” e
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, . . . ) wole()nzkA BIBLIOTEKA
Otwodrz kod QR, a dowiesz sie, czy wielkoludy sg wolne” SUILICTANA wOLS TR
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.Pewnego dnia od potudniowej granicy przybyli
do krolewskiego miasta chtopi 1 pasterze
przyprowadzajgc reszte swych bliskich i trzéd. ‘
Byli zakrwawieni i wyczerpani. Opowiadali, ze
obcy wifadca napadt 9_ragi,_c‘e ze sSwWymi
najemnymi hufcami, agpezestajepo nim tylko
SmierC | zniszczenie.,-,"'_' ' JNee go czyni
szczegdlnie straszliwym, s& I"wilki bieghace
przy nim, zwierzeta nadnaturalne] wielkosci,
czarne i z kKrwawymi oczami, rozdzierajace ludzi
i bydto, pijace ich krew. Zadna strzatay zadna
dzida nie jest w stanie uczyni¢ szkody Ich

cielskom”.

“Ernst Wiechert Krolewski wiatrak
(ze zbioru: Basnie)™
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Otwodrz kod QR, a dowiesz sie, skad sie biorg wilkotki” LTI = (ST
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.Czart podskoczyt zdumiony. - A gdzie to macie
SWO0jg corke? - Zaczarowali jg, biedactwo - rzekta
Kowalowa - odebrali krase, zasmucili serce matki
| ojca. A ona sama w komoarce przesiaduje, swiata
pieknego nie oglagda. Serce matczyne Sciska sie
tak, ze wytrzymac trudno. - Jakze, tak moze byc?
- Przyszta zta czarownica, kiedy to jeszcze
malenkie byto, pietnascie lat temu, zlty czar
rzucita, w kokoszke zamienita [...]. Kiedy na trzeci
W dzien weszli do komorki nie byto juz kokoszki. Na
o5 Rierku siedziata piegowata dzieweczka”.

Klemens®@leksik O czarcie z Tatckiego Bagna
(Ze ZBIorte 2 rownica znad Betdan)

S : i i TR ’ 2 WO) EWODZKA BIBLIOTEKA
e wﬁ:ﬂgﬁ; ; Otwodrz kod QR, a dowiesz sie, kim jest odmianek” WOJEWODZKA BIBLIOTEKA
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KTO MIESZKA W BAJKACH
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ANI| DO NIEBA, P|E
/(\\‘v‘ ".uk.“ | ‘ | .

-'ev'!}: alf WiaZe sie podanie.
2 Sraz znhajduje sie gora,
- zamek. Jego witasciciel
0} Klinat i niegodziwie traktowat
g's ﬂ- , z& zamek | wszystko w nim
it sie @&I ziemie. Od tego czasu, raz na
: ;z gory wychodzi niewinna corka
\ Ha Sﬂzlela ubrana w biate szaty. Czeka na
1 gospodynle lub stuzaca, ktérg mogtaby
~po osi¢ o pare nowych butéw, bo te na
c&h sg juz podarte. Kto tego dokona

zdejmie zaklecie z zamku".
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Pielakornia
(ze zbioru: W cieniu zamkowej gory)

WOJEWODZKA BIBLIOTEKA

Otwodrz kod QR, a dowiesz sie, jak wyglada Duch-dusza? BUBLICZNA wOLSZIVNIE
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Ognikei

ZDRADZA, GDZIE SKARBY

Otworz kod QR, a dowiesz sie, jakie skarby ukazujg ptomyki?

1y

WOJEWODZKA BIBLIOTEKA
BLICZNA w OLSZTYNIE
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